


Fox &
CHICKEN

FOX & CHICKEN este un joc pentru minim 7 persoane dar sunt binevenite cit mai
multe. Pot lua parte la distractie pana la 41 de jucitori!

La inceput fiecare jucitor primeste cite o carte ”Rol” pe care nu o va dezvalui
niminui. Aceste roluri vor impérti grupul in doui echipe; Vulpile si Giinile.

Ce a de facut? E simplu..... Pentru a castiga trebuie sa supravietuiesti.
PREGATIREA JOCULUI:

In primul rand alege pe cineva din grup, care va fi Povestitorul. El va conduce si va fi
responsabil de buna derulare a jocului asigurandu-se ca toti jucatorii respecta regulile
intocmai. Povestitorul extrage din teanc un numar de carti egal cu numarul de jucatori;
le amestec3 si le imparte cu fata in jos jucatorilor. (Vezi pag. 15 pentru sugestii despre
cum sa alegi cartile in functie de numarul de jucatori). Daca folosesti rolurile speciale
(orice carte care nu este Vulpe obignuitd sau Gaina), explica tuturor abilitatile acestora
inainte sa imparti cartile.

Dupa ce ai impartit cate o carte fiecarui jucator, tu, Povestitorule,
aminteste-le ca nu au voie sa dezvaluie celorlati ce Rol au, pana cand nu le
vei cere chiar tu acest lucru. li pot pacali pe adversari si ii pot duce in
eroare in legatura cu ce Rol au......sau nu au, dar le este interzis sa le arate
celorlalti cartea pana nu le cere acest lucru Povestitorul. Acum jocul poate
incepe! Povestitorul dezvaluie cine ce Rol are. Cel mai bine ai incepe jocul
cu urmatoarea formula:

”Toata lumea inchide ochii.....Va voi spune o poveste. A o*
Departea, la ferma, s-a intamplat ceva....ceva ingrozitor. De \
obicei Gainile duc o viata linistita scormonind in stanga gi in

dreapta dupd porumb iar din cénd in cand mai fac cate un ou.

De la o vreme, insa, au bagat de seama ca sunt tot mai putine.

Aproape in fiecare noapte, cate o Gainusga dispare fara urma si

nimeni nu isi poate da seama cum. Ei bine....s-ar putea sa stie

ceva depre asta Vulpile care tocmai s-au mutat in padurea de

langa cotet. Vulpilor, va rog sa deschideti ochii.”

Varianta Simpla: Nu te simiti pregatit sa folosesti rolurile speciale? Nicio
problema! Pur si simplu ignora abilitatile speciale si considera toate Cartile
Gaini sau Vulpi normale. Credem ca jocul functioneaza cel mai bine cu cate
trei sau patru Gaini pentru fiecare Vulpe insa daca vrei sa va fie mai

usor pentru Gaini, ce ar fi sa introduci Gainusa Metalica, Oul si Closca in joc?

Pasul Urmator: Plaseaza un spion in tabara Vulpilor cu ajutorul Puiului sau
a Gainii in Costum de Vulpe! Poti sa echilibrezi situatia daca o introduci pe
Mama Vizuinei care le va da un start bun Vulpilor. Aceste roluri se potrivesc
cel mai bine cand sunt 8 sau mai multi jucatori.

Un plus de provocare: Vraja Zanei Vulpe, Aruncatorul si Prinzatorul pot
ingreuna foarte tare jocul

Gainilor! incearca-le atunci cand participa multi jucitori de mancat!
Tot la acest nivel ai putea sa ii bagi in joc si pe Chewbocka si Han Solo.

Varianta Grea: Vulpea Vegana, Glosca si Cocosul sunt roluri grozave pentru
jucatorii experimentati. Include-i daca vrei sa joci murdar!

Mai greu nu se poate: Nu folosi nicio Vulpe sau Gaina obignuita.
Asigura-te ca tofi au Roluri spciale si ocupa un loc in primul rand.
Vor zbura pene!




Oul Sfatuitor (Gaina): Nu ai voie sé votezi in timpul jocului g
in schimb poti participa la discutiile celorlalti. Totusi,

daca Gainile vor sa castige, trebuie sa te elimine inainte

de incheierea jocului. Ce urat! Chiar daca toate Vulpile

sunt eliminate, dar tu inca mai traiesi, tot Vulpile vor iesi
cagtigatoare datorita tie. Ce noroc pe tine.....sau nu!

Zana Vulpe (Vulpe): La inceputul fiecarei Nopti,
Povestitorul iti va cere sa indici un jucator. Cand vine
Timpul Zilei, Povestitorul ii va interzice acelui jucator sa
scoata vreun cuvant in acea zi deoarece se afla sub vraja
ta. Glasul ii va reveni abia in zori.

Batrana Tiganca (Vulpe): La inceputul jocului,
Povestitorul te invita in soapta sa prezici care tabara va
fi invingatoare. Daca se adevereste, vei fi singurul
invingator. Dupa cum Tiganca Batrana spunea....

*Lansatorul si Prinzatorul (Vulpi): Extra putere! Atat timp
cat Lansatorul este in joc, Vulpile pot servi la cina cate o
Gaina in plus in fiecare noapte. Daca Lansatorul este
eliminat din joc, regula se pastreaza cata vreme rezista
Prinzéatorul (putere Aruncatorului se transfera acestuia).
*Aceasta carte este recomandata in grupuri mai mari.

Asigura-te ca pentru fiecare Vulpe, sunt patru Gaini in joc. Bineinteles,
unele personaje au abilitati speciale, prin urmare sunt mult mai puternice.
Tine de tine sa echilibrezi jocul. Cel mai bine ar fi sa ai cate o Vulpe speciala
pentru fiecare Gaina speciala. lata cateva exemple pentru combinarea
rolurilor in functie de ce tip de joc vreti sa adoptati:

Daca se afla in joc vreo carte cu Rol special, continua prin a trezi acel Rol
special apoi trimite-l inapoi la somn. Continua in felul acesta pana afli ce

rol are fiecare. NU cere gainilor sa deschida ochii (sa se trezeasca).

Daca ai face asta, ele ar afla cine e fie Vulpe, fie Rol special si nu vrem sa
se intample asta.

Continuam povestea....

”E timpul sa inceapa povestea....”

INCEPUTUL JOCULUI

Jocul se desfagoara in mai multe etape alternative de Zi si de Noapte pana
cand una din parti iese invingatoare. Povestitorul explica faptul ca Gainile
o duc excelent scormonind prin gradina. Una din Gainile venite cel mai
recent e cam mare si ce-i drept parca arata un pic diferit.....dar ce conteaza
asta? Numai ce am spus ca Gainile o duc grozayv, iti amintesti!? Dupa un
timp scurt in care fiecare incearca sa-i convinga pe ceilalti ca sunt cu
adevarat Gaini; Povestitorul anunta ca se lasa Noaptea si toata lumea
trebuie sa doarma (sa inchida ochii).

TIMPUL NOPTII

In afara de Povestitor, toata lumea trebuie s3 inchida ochii. Nu se aude nimic,
poate doar cate o gaina sfordind... Dupa ce a inchis toata lumea ochii,
Povestitorul spune:

”Vulpilor, va rog deschideti ochii si in linigte, aratati-mi pe care dintre gaini
vreti sa o mancati.”

Vulpile trebuie sa decida impreuna indicand cu degetul spre o singura
Gaina. Daca nu se decid, grabeste-le, spune-le ca mai au foarte putin timp
pana rasare soarele! Dupa ce s-au decis, spune:

“Vulpilor, inchideti ochii. Rasare Soarele!” incepe Timpul Zilei.




TIMPUL ZILEI
Incepe astfel:
“In dimineata urmaitoare, dupa ce se trezeste tot Coteful, Gainile observa ca
una dintre prietenele lor a disparut, lasand in urma doar o gramada de pene

Completeaza cu numele jucatorului ales de Vulpi. El trebuie sa-si arate
tuturor cartea si sa iasa din joc. Din acest moment nu va mai lua parte
la joc. Ce-i drept....a fost mancat de vulpi....trist. Totusi, gainile s-ar putea
razbuna.

”Cu siguranta, o vulpe sau mai multe s-au ascuns in Cotet....dar cine

ar putea fi? Daca minim jumatate dintre Gaini se decid asupra unui singur
jucator ca ar fi Vulpe, jucatorul ales va fi dat afara din Cote{ indiferent daca
se adevereste sau nu ca este Vulpe. Aveti 3 minute sa va decideti! ”

Toti jucatorii trebuie sa se sfatuiasca acum intre ei, care cred ca ar fi
Vulpea. Poate cineva a auzit vreun sunet in timpul noptii sau a simtit pe
cineva migcandu-se. Jucatorii cu rol Gaina trebuie sa ii convinga acum pe
ceilalti ca sunt sinceri in legatura cu rolul lor (fara sa le arate cartea).
Jucatorii Vulpi vor trebui, evident, s&@ minta in legatura cu ce au auzit sau
vazut; la urma urmei.....nu le-ar strica inca o cina copioasa

expirarea timpului, Povestitorule, spui :

”V-ati decis?”
Daca DA, jucatorul care a fost exclus din Cotet trebuie sa igi arate imediat
cartea. A iesit din joc. Vine din nou TIMPUL NOPTII.

Daca NU s-au decis in cele 3 minute, niciun jucator nu va fi dat afara din joc.

Vine din nou TIMPUL NOPTII.

Guru (Gaina): Maestru in Arta Distrugerii! Poti castiga la fel
ca restul gainilor,prin eliminarea tuturor Vupilor, insa daca
simti ca sortii sunt de partea Vulpilor, te poti demasca.
QOdata ce toti stiu ca esti Guru, vei consulta miticul
Cotcodaculis si ii vei invoca pe maretii Gainocuclus.

Toti jucatorii vor fi devorati! Nimeni nu va castiga!

Doctorul (Gaina): La inceputul fiecarei Nopti iti poti alege
un Asociat. Daca i se intampla ceva rau in Timpul Noptii
(inclusiv sa fie mancat); efectul se rasfrange asupra ta...
Ouch! Asociatul, in schimb, va ramane inafara oricarui
pericol petru restul Noptii.

El Pollo Loco (Gaina): O singura data intr-un joc, in Timpul
Noptii poti alege o victima. La inceputul fiecarei nopti,
povestitorul te va intreba daca vrei sa demaschezi pe
cineva. Cand va veni Timpul Zilei, daca jucatorul ales

de tine nu a fost mancat, Povestitorul ii va cere sa-gi arate
adevarata identitate dupa care va fi disgratiat si evident
eliminat din joc.

lluzionistul (Gaina): O singura data intr-un joc, poti alege un
jucator care va disparea pentru O Zi si O Noapte.
Povestitorul te va intreba daca vrei sa faci pe cineva sa
dispara la sfarsitul Noptii. Daca raspunsul este DA,
Povestitotul il va bate pe umar pe cel ales. Acesta este
semnalul ca nu trebuie sa deschida ochii pana la finalul
urmatoarei Zile.

Cocosul Wesley (Gaina): La inceputul Noptii, Povestitorul te va trezi si te va
intreba pe cine vrei s@ scanezi cu super-puterile tale pentru a vedea adevarata
sa identitate. Daca cel ales are vreo abilitate speciala, Povestitorul iti va

face semn ca DA. Daca este doar o Vulpe sau o Gidina normala, va da din

cap ca NU.




Vulpea Sireata (Vulpe): Camuflajul tau este perfect.

De fiecare data cand un jucator igi foloseste puterile
speciale sa-ti afle adevarata identitate; va reiesi mereu
ca esti Gaina. Cu toate acestea, tot va trebui sa
depasiti numeric Gainile pentru a castiga.

Gaina Zombie: Razbunarea supremé! Daca Vulpile aleg
sa te gateasca la cina in Timpul Noptii, Povestitotul va
spune: "Gaina Zombi......trezeste-te!”.In acel moment te
trezesti si de fata cu toate Vulpile, pleci cu una din ele
pe Cealalta Lume. Amandoi sunteti eliminati din joc.

In Timpul Zilei, Povestitorul va spune si celorlati
intamplarea.

Chewbocka si Han Solo (Gaini): Loveste-l Chewie!
Raaaaaawr! (sunt in jocfie amandoi fie niciunul)

Sunteti de nedespartit! Tine-ti-va in viata unul pe
celalalt pana la sfarsitul jocului si scapati de toate
vulpile pentru a castiga. Daca Chewie sau Han e
eliminat, celalalt membru al perechii nu poate castiga.
Celelalte Gaini vor castiga dar Chewbocka sau Hen Solo
nu vor avea loc pe podium.

Vulpea Sabie (Vulpe): Forta e cu tine! O singura data
intr-un joc, daca un jucator isi foloseste puterile
speciale, iar prin asta te afecteaza direct, ii poti anula
efectele chiar daca ar afecta si alti jucatori.

Inparatul Vulpoi (Vulpe): O singura data intr-un joc iti
poti folosi puterile diabolice pentru a distruge un
jucator la alegerea ta in Timpul Noptii.

Aceasta e ispita partii intunecate...

CAND SE TERMINA JOCUL

Daca Vulpile devin mai numeroase decat Gainile, jocul ia sfargit imediat si
Vulpile castiga. Ele vor controla toate voturile din Timpul Zilei, drept urmare
toate Gainile vor fi mancate rapid. Saracele creaturi...

Daca Gainile reugesc sa alunge toti jucatorii Vulpe, Gainile ramase in viata
castiga jocul. Vazandu-se scapate de Vulpi, Gainile Tsi reiau traiul linistit.
Ciugulesc porumb, sau cate o pietricica interesanta, mai scurma....

Nu e o mare aventura, dar ele par destul de fericite.

ROLURI SPECIALE

Pana va familiarizati cu jocul, cel mai bine este sa folositi varianta usoara,
jucand doar cu rolurile simple de Gaina sau Vulpe. Daca numarul jucatorilor
este mai mare, puteti ignora efectele speciale, jucand cartile cu rol special ca
pe unele normale. Mai tarziu puteti include, treptat, Roluri Speciale.

Daca alegeti sa respectati regulile, ca si Gaina, trebuie sa excluzi toate
Vulpile din joc pentru a castiga. Daca esti vulpe, in schimb, trebuie doar
sd ai grija ca numarul Vulpilor sa il depaseasca pe cel al Gainilor si victoria
iti apartine!

Gaina in Costum de Vulpe (Gaina): Cand Vulpile deschid

ochii in Timpul Noptii, deschide-i si tu. Ajuta-i sa decida pe ‘

care Giina o vor manca. In Timpul Zilei, NU ai voie sa spui

explicit care sunt Vulpile....asta te-ar dade gol. in schimb

te poti folosi de ce stii pentru a-ti ajuta consoartele Gaini,

dar discret. Vulpile au voie sa voteze sa te manance in

Timpul Noptii asaca orice greseala te poate transforma intr-o cina delicioasa.
Mama Vizuinei (Vulpe): O singura data, in timpul unui joc,

poti alege o Gaina in plus, pe care sa o savurezi doar tu.

In Timpul Noptii, dupé ce Vulpile auales pe cine sa

manance, Povestitorul te va intreba daca doresti sa

manancio Gaina extra. Daca esti de acord, indica in linigte

victima. Daca nu {i-e inca foame, da din cap cé nu.




Oul (Gaina): Daca Vulpile aleg sa te manance in Timpul
Noptii; Povestitorul se va comporta normal. Cand vine
Timpul Zilei, insa, Povestitorul va sustine ca nimeni nu
a fost mancat in Timpul Noptii.

Esti protejat de coaja ta tare!

Puiul de Vulpe (Vulpe): Desi celelalte Vulpi si-au spus
ca esti prea mic sa mergi cu ele, tu ai decis sa mergi
totusi la vanat de Gainil Nu ai voie sa dechizi ochii sau
sa votezi in Timpul Noptii alaturi de restul Vulpilor si
nici sa le dai de inteles consoartelor ca esti unul de-al
lor. Totusi, daca Vulpile aleg sa te manance in

Timpul Noptii, adevarata ta identitate iese la iveala i devii o Vulpe adulta.

Puiul (Gain3): In Timpul Noptii, Povestitorul iti va cere
sa deschizi ochii inaintea Vulpilor. Apoi te va pofti sa
alegi un jucator despre care crezi ca arfi Vulpe. Daca ai
ghicit, Povestitorul va da din cap in mod afirmativ.
Daca te-ai ingelat, Povestitorul va da din cap ca NU iar
tu ve inchide ochii din nou dupa care Vulpile isi vor
alege victima.

Closca (Giina): In Timpul Noptii, Povestitorul iti va cere
sa deschizi ochii inaintea Vulpilor gi sa alegi UN jucator,
dupa care sa adormi la loc. Jucatorul ales de tine va fi
protejat. Daca vulpile il aleg ca victima in noaptea aceea,)
Povestitorul va anunta in Timpul Zilei ca nu a fost
vanata nicio Gaina. Daca cel pe care ai ales sa il salvezi
este Vulpe, suratele lui vor cina din ce Gaina poftesc.
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Cocosul (G3ina): in Timpul Noptii, Povestitorul iti va

cere sa deschizi ochii inaintea Vulpilor si te va intreba
daca vrei sa iti folosesti puterea. Daca raspunzi cu "DA”
indica un jucator pe care vrei sa il elimini. Cand vine i
Timpul Zilei, Povestitorul va spune ca acel jucator a fost §
fugarit departe de poiata. Daca raspunsul este "NU”,

inchizi ochii la loc iar jocul continua normal. A, inca ceva, daca alungi doua

Gaini, fermierul te va vinde fiind astfel eliminat din joc...
Savantul Nebun (Gaina): O singura data in timpul unui
joc, in Timpul Noptii, poti readuce la viata o Gaina care
tocmai a fost mancata de Vulpi in Timpul Noptii
precedente. Gaina inviata se intoarce in Timpul Zilei in
joc ca si cum nimic nu s-ar fi intdmplat....dar poate fi
mancata din nou in orice noapte!

Giinusa Metalicd (Gaina): in Timpul Noptii, Povestitorul
iti va spune sa deschizi ochii inaintea Vulpilor si sa arati
un jucator al carui rol vrei sa il cunogti. Daca jucatorul
ales este Vulpe, Povestitorul iti va arata dintii; daca este
Gaina, va flutura din maini dupa care vei te vei intoarce
la somn iar Vulpile isi vor alege victima.

Vulpea Vegana (Vulpe): Un rol greu de jucat deoarece

Gainile iti sunt prietene, nu hrana! Prin urmare, ca Vulpea /8

Vegana esti un Agent Dublu.Vei colabora cu Vulpile in
Timpul Noptii (trebuie sa participi la alegerea Gainii ce va
fi mancata), dar in Timpul Zilei trebuie sa incerci sa iti
elimini suratele Vulpi. Vei castiga impreuna cu Gainile
daca reusiti sa eliminati toateVulpile, cu exceptia ta.

Gaina Premiu (Gaina): Daca Vulpile aleg sa te manance in Timpul Noptii,
timpul o ia la fuga. Fermierul e atat de trist ca te-a pierdut incat uitd sa mai
hraneasca restul pasarilor. Gainile mai au doar trei Zile sa elimine toate
Vulpile. Daca nu reusesc, Vulpile castiga.




